NO NERA

AUTOSPEGNIMENTO - Il sistema elettronico & dotato di tastiera
alfanumerica, si spegne automaticamente. Il tasto (ON/C) lo
riaccende, e puo essere usato anche per cancellare eventuali errori di
digitazione.

CODICE DI FABBRICA - 000.000 (6 zeri)

ALIMENTAZIONE ESTERNA D’EMERGENZA ( e Reset ): se le
batterie interne si esauriscono, con cassaforte chiusa, appoggiare i 2
poli di una batteria da 9 Volt (tipo 6LR61) a contatto con quelli della
tastiera; si accende OK; dare il comando di apertura : la serratura si
apre. Non togliere |'alimentazione finche [|'operazione e le
segnalazioni luminose non sono terminate. Questo contatto sui 2 poli
(fino al primo OK) serve da Reset e puo anche ripristinare |'uso della
serratura dopo eventuale blocco causato da forti disturbi ambientali
esterni.

BATTERIA —Tipo ALKALINE di buona qualita - 4 pile LR6 da 1,5 Volt (AA)
Si consiglia per il regolare funzionamento del circuito di cambiare
comunque le batterie una volta all'anno, anche in assenza del segnale
di batterie scariche.

SEGNALE DI BATTERIE SCARICHE - Se lampeggia OK + ERROR,
6 volte, la batteria & quasi scarica, procedere alla sostituzione.

BLOCCO ANTIMANIPOLAZIONE - Dopo 3 tentativi consecutivi di
apertura con codice errato, la tastiera si blocca per 8 minuti, durante
i quali lampeggia ERROR ogni 5 secondi. Un segnale acustico avverte
quando si potra operare di nuovo.

SPIA ANTIMANIPOLAZIONE - Dopo aver premuto ON/C, un
DOPPIO segnale acustico awverte che é stato fatto almeno un
tentativo di apertura con codice errato.

OSTACOLI - Se un ostacolo impedisce la chiusura, si accende 3 volte
ERROR + 3 beep e la serratura si riapre.

AZZERAMENTO DELLA COMBINAZIONE — Se la porta é aperta e
la combinazione & stata dimenticata si puo azzerare la combinazione
a 6 zeri (000.000). Chiedere istruzioni. L'azzeramento del Codice
Master non puo essere realizzato nella V.02.

VERSIONE 01 - NORMALE

A) PER APRIRE:
Premere (ON), digitare il Codice Personale (inizialmente 000.000) e
premere (E).

B) PER CHIUDERE: Premere (E).

C) PER CAMBIARE IL CODICE PERSONALE:
PORTA APERTA, CATENACCI FUORI (serratura chiusa).

1. Aprire (come punto A). Si accendera OK continuo per 6 sec.

2. Prima che OK si spenga, PREMERE (ON), OK lampeggia, mentre
lampeggia :

3. Digitare il Nuovo Codice Personale (da 3 a 8 cifre) e premere (E).
Ripetere il Nuovo Codice Personale, e premere (E) per
conferma.

Si accende OK. In caso di errore, rimane memorizzato il codice
precedente.

4. Prima di chiudere la porta, verificare il nuovo codice (chiudere e
aprire).

CODICE D'EMERGENZA (MASTER)

Ogni cassaforte puo essere aperta con il CODICE PERSONALE (da 3
a 8 cifre, inizialmente 000.000) o con il CODICE D’'EMERGENZA
(MASTER) (9 cifre, inizialmente 000.000.000), con il quale si pud
aprire la cassaforte indipendentemente dal codice personale. Ogni
utilizzatore pud memorizzare facilmente sia il codice Personale che il
codice d'Emergenza. Attenzione : ogni volta che si apre con il Codice
d'Emergenza, il Codice Personale viene azzerato (000.000). E'
importante cambiare i due codici e memorizzare delle combinazioni
diverse da quelle di fabbrica.

A) PER APRIRE: (sia con codice d'uso che d'emergenza)
Premere (ON), digitare il Codice, premere (E).

Nota: Il MASTER puo solo aprire, se necessario chiudere, utilizzare il
Codice Personale 000.000 azzerato.

B) PER CHIUDERE:

Premere (ON), digitare il Codice Personale (inizialmente 000.000),
premere (E).

Se si accende ERROR state digitando un codice sbagliato, se I'errore
persiste memorizzate nuovamente il Codice Personale

C) PER CAMBIARE IL CODICE PERSONALE:
PORTA E SERRATURA APERTA

TEST VERSIONE Premere (ON)+12+(E)
1 beep V.01 -2 beep V.02 - 3 beep V.03

1. TENERE PREMUTO (ON) finché OK lampeggia, mentre lampeggia:
2. Digitare iI NUOVO CODICE PERSONALE (da 3 a 8 cifre) e
premere (E). Si accende OK.

D) PER CAMBIARE IL CODICE D'EMERGENZA (MASTER):
PORTA APERTA, CATENACCI FUORI (serratura chiusa).

1. Aprire (ON), Codice d’emergenza, (E).
Si accendera OK continuo per 6 sec.

2. Prima che OK si spenga, PREMERE (ON), OK lampeggia, mentre
lampeggia :

3. Digitare il Nuovo Codice d'emergenza ( 9 cifre ), e premere (E).
Ripetere, il Codice d'emergenza, e premere (E) per conferma.
Si accende OK.
In caso di errore, rimane memorizzato il codice precedente.

4. Prima di chiudere la porta, verificare il nuovo codice (chiudere e
aprire).
Il_codice d’emergenza non é azzerabile. Per verificare il Nuovo
Codice:
chiudere con (ON) + 000.000 + (E) e aprire come punto A con
Nuovo Codice d'emergenza

VERSIONE 03 — APERTURA RITARDATA ( TIME-DELAY )

LA CASSAFORTE PUO" ESSERE APERTA SOLO DOPO UN TEMPO DI
RITARDO PROGRAMMABILE DA 00 A 99 MINUTI.

Viene fornita con un Tempo di Ritardo di 1 minuto e Soglia
d'Apertura 2 minuti.

A) PER APRIRE:

1. Premere (ON), digitare il Codice Personale (inizialmente
000.000) e premere (E). Se il ritardo impostato & di 0 minuti la
serratura si apre normalmente. Altrimenti il sistema & bloccato per
il tempo di ritardo programmato (inizialmente 1 minuto) e OK
lampeggia ogni 10 sec.

2. Scaduto il Tempo di Ritardo, OK si accende fisso per 5 secondi
(viene emesso anche un segnale acustico). Durante la Soglia
d’Apertura (inizialmente 2 minuti) digitare di nuovo (ON),
Codice Personale, e premere (E).

Durante la Soglia d'Apertura OK lampeggia ogni 2 sec.

B) PER CHIUDERE: Premere (E).

C) PER CAMBIARE IL CODICE PERSONALE:
PORTA APERTA, CATENACCI FUORI (serratura chiusa).

1. Aprire (come punto A). Si accendera OK continuo per 6 sec.

2. Prima che OK si spenga, PREMERE (ON), OK lampeggia, mentre
lampeggia :

3. Digitare il Nuovo Codice Personale (da 3 a 8 cifre), e premere (E).
Ripetere il Nuovo Codice Personale, e premere (E) per
conferma.

Si accende OK. In caso di errore, rimane memorizzato il codice
precedente.

4. Prima di chiudere la porta, verificare il nuovo codice (chiudere e
aprire).

D) PER PROGRAMMARE IL TEMPO DI RITARDO
PORTA APERTA, CATENACCI FUORI (serratura chiusa).

1. Aprire (come punto A). Si accendera OK continuo per 6 sec.

2. Prima che OK si spenga, PREMERE (ON), OK lampeggia, mentre
lampeggia :

3. Premere (E), digitare il Tempo di Ritardo desiderato (sempre 2
cifre : 00 .. 99), e premere (E). Le 2 cifre da 00 a 99 indicano i
minuti di ritardo.

E) PER PROGRAMMARE LA SOGLIA D'APERTURA
PORTA APERTA, CATENACCI FUORI (serratura chiusa).

1. Aprire (come punto A). Si accendera OK continuo per 6 sec.

2. Prima che OK si spenga, PREMERE (ON), OK lampeggia, mentre
lampeggia :

3. Premere (E) + (E) , digitare il Tempo di Soglia d'Apertura
desiderato (sempre 2 cifre: da 02 a 15), e premere (E).
Le 2 cifre da 02 a 15 indicano i minuti della Soglia d'Apertura.

TEST VERSION Press (ON)+12+(E)
1 beep V.01 - 2 beeps V.02 - 3 beeps V.03

(ENG) GENERAL NOTES

SELF SWITCHING-OFF - The electronic system is provided with an
alphanumeric keyboard, switching off by itself. The key (ON/C)
switches it on again and it can be used also for cancelling eventual
digital mistakes.

FACTORY CODE - 000.000 (6 zeros)

EXTERNAL EMERGENCY SUPPLY ( and Reset ): In case internal
batteries get exhausted with closed safes, keep the 2 poles of a 9V-
battery (6LR61) leaned in connection with the ones of the keyboard.
OK lights up , enter the opening input : lock opens. Do not remove the
emergency supply until the operation and the signal-lights are
finished. This contact on the 2 poles (until the first OK) works as a
Reset and it can also restore lock's use after an accidental block
caused by strong external ambient perturbations.

BATTERY - Just ALKALINE batteries of good quality ;

4 batteries LR6 / 1,5V (AA).

For regular working of the circuit , it is anyway suggested to change
batteries once in a year (also in absence of low battery signal).

LOW BATTERY SIGNAL - In case OK + ERROR blink for 6 times,
battery is quite exhausted: provide to substitute it .

ANTIMANIPULATION SHUTDOWN - After 3 consecutive attemps
to open by wrong code, the keyboard gets stuck for 8 minutes long.
During this period, ERROR blinks every 5 seconds. An acoustic signal
will advise when you can act again.

ANTIMANIPULATION WARNING - In case after pressing ON/C, you
hear a DOUBLE acoustic signal , this is the warning that at least an
opening attempt by wrong code has been tried.

OBSTACLES - If an obstacle hinders the closing, ERROR lights-up for
3 times + 3 beeps and the lock opens again.

ZERO SETTING OF THE COMBINATION - If door is open and the
combination has been forgotten , it can be set back to 6 zeros
(000.000). Ask for instructions. You cannot do the zero-setting of the
Master Code by Version 02.

VERSION 01 - NORMAL

A) HOW TO OPEN:
Press (ON), digit the Personal Code (initially 000.000) and press (E).

B) HOW TO CLOSE: Press (E).

C) HOW TO CHANGE THE PERSONAL CODE:
DOOR OPEN, BOLTS OUTSIDE (closed lock).

1. Open (as per point A). OK will light up continuously for 6
seconds.

2. Before OK switches off, PRESS (ON). OK blinks. While it is blinking :

3. Digit the New Personal Code (from 3 up to 8 digits) and press (E).
Repeat again: digit the New Personal Code and press (E) for
confirmation.
OK lights up. In case of mistake, the previous code remains in
memory.

4. Before closing the safe door, verify the new code (close and open).

EMERGENCY CODE (MASTER)

Every safe can be open by the Personal Code (fm 3 to 8 digits;
initially 000.000) or by the EMERGENCY CODE (MASTER CODE)
(9 digits; initially 000.000.000). By this last you may open the safe
independently from the Personal Code. Each user can easily memorize
both the Personal Code and the Emergency Code. Pay Attention: each
time you open by the Emergency Code, the Personal Code is set to
zero (000.000). It is important to change the two Codes and
memorize different combinations from the ones of Factory.

A) HOW TO OPEN: (both by Personal Code and Emergency Code)
Press (ON), digit the Code and press (E).

NOTE: The MASTER Code can only open, for closing utilize the
Personal Code put to zero: 000.000.

B) HOW TO CLOSE:

Press (ON), digit the Personal Code (initially 000.000), press (E). In
case ERROR lights up: you are digiting a wrong code. In case error
persists, memorize your Personal Code again.

C) HOW TO CHANGE THE PERSONAL CODE:
OPEN DOOR AND LOCK

1. KEEP (ON) PRESSED until OK blinks. While it is blinking :
2. Digit the NEW PERSONAL CODE (fm 3 to 8 digits) and press (E).
OK lights-up.

D) HOW TO CHANGE THE EMERGENCY CODE (MASTER):
DOOR OPEN, BOLTS OUTSIDE (closed lock).

1. Open (ON), Emergency Code (E) .

OK lights-up continuously for 6 seconds.

2. Before OK switches off, PRESS (ON). OK blinks. While it is blinking:

3. Digit the New Emergency Code (9 digits) and press (E).
Repeat: the Emergency Code and press (E) for confirmation
OK lights-up.

In case of mistake, the previous code remains in memory.

4. Before closing the door, verify the new code (close and open) .
In order to verify the New Code: close by (ON) + 000.000 + (E).
Open as per point A, by the New Emergency Code.

The Emergency code cannot be put to zero.

VERSION 03 — DELAYED OPENING ( TIME-DELAY )

THE SAFE CAN BE OPEN ONLY AFTER A PROGRAMMABLE TIME-
DELAY FROM 00 TO 99 MINUTES.

It is supplied with a Time-Delay of 1 minute and an Opening-
Threshold of 2 minutes.

A) HOW TO OPEN:

1. Press (ON), digit the Personal Code (initially 000.000) and press (E).
If the time-delay is set to O minutes, lock opens normally ,
otherwise the system is blocked for the time-delay programmed
(initially T minute) and OK blinks every 10 seconds.

2. When time-delay expires, OK lights-up and so remains for 5
seconds (an acoustic signal can also be heard).

During the Opening-Threshold (initially 2 minutes), digit again
(ON), Personal Code and press (E) . During the Opening-Threshold,
OK blinks every 2 seconds.

B) HOW TO CLOSE: Press (E).

C) HOW TO CHANGE THE PERSONAL CODE:
DOOR OPEN, BOLTS OUTSIDE (closed lock).

1. Open (as per point A). OK lights up continuously for 6 seconds.
2. Before OK switches off, PRESS (ON). OK blinks.While it is blinking :
3. Digit the New Personal Code (fm 3 to 8 digits) and press (E).
Repeat the New Personal Code and press (E) for confirmation.
OK lights-up.
In case of mistake, the previous code remains in memory .
4. Before closing the door, verify the new code (close and open).

D) HOW TO PROGRAMM THE TIME OF DELAY
DOOR OPEN, BOLTS OUTSIDE (closed lock).

1. Open (as per point A). OK lights up continuously for 6 seconds.

2. Before OK switches off, PRESS (ON). OK blinks.While it is blinking :

3. Press (E) , digit the desired Time-Delay (always 2 digits : from
00 to 99) and press (E). The 2 digits from 00 to 99 show the
minutes of delay.

E) HOW TO PROGRAMM THE OPENING - THRESHOLD
DOOR OPEN, BOLTS OUTSIDE (closed lock).

1. Open (as per point A). OK lights up continuously for 6 seconds.
2. Before OK switches off, PRESS (ON). OK blinks.While it is blinking :
3. Press (E) + (E), digit the desired Time of Opening-Threshold
(always 2 digits: from 02 to 15) and press (E).
The 2 digits from 02 to 15 show the minutes of Opening-
Threshold.

(FRA) REMARQUES GENERALES

ARRETEMENT AUTOMATIQUE - Le systeme électronique, équipé
avec clavier alphanumérique, va s'arréter automatiquement. La touche
(ON/C) va I'allumer a nouveau et peut étre utilisée aussi pour annuler
evtl. erreurs de digitation.

CODE DE FABRIQUE - 000.000 (6 zéros)

ALIMENTATION EXTERIEURE D'EMERGENCE ( et Reset ): En cas
d'épuisement des batteries a I'intérieur, a coffre fermé, appuyer les 2
poles d'une batterie de 9V (type 6LR61) et faire contact avec ceux-la
du clavier. OK s'allume, donner la commande d'ouverture : la serrure
s'ouvre. Ne couper pas I'alimentation si I'opération ainsi que les
indications lumineuses ne sont pas encore terminées.

Ce contact sur les deux poles (jusqu'au premier OK) fonctionne
comme Reset et il peut aussi rétablir I'emploi de la serrure aprés un
éventuel blocage causé par de forts dérangements de |'environnement
extérieur.

BATTERIE — ALCALINES de bonne qualité : - 4 piles LR6 de 1,5V (AA).
Pour garantir le fonctionnement régulier du circuit, on conseille de
changer les batteries une fois par an, méme s'il n'y a aucune
indication de batterie déchargée.

INDICATION DE BATTERIES DECHARGEES - Au cas ol OK +
ERROR clignotent pour 6 fois: la batterie est presque déchargée et
doit étre remplacée.

BLOC ANTIMANIPULATION - Aprés 3 tentatives d'ouverture de
suite avec code erroné, le clavier va se bloquer pour 8 minutes.
Pendant ce temps ERROR clignote chaque 5 seconds. Un signal
acoustique avise quand on peut recommencer opérer.

TEMOIN ANTIMANIPULATION - Aprés avoir pressé ON/C, un
DOUBLE signal acoustique avise qu'au moins une tentative
d'ouverture par code erroné a été faite.

OBSTACLES - Si un obstacle ne permet pas la fermeture, ERROR
s'allume 3 fois avec 3 beep, et la serrure s'ouvre a nouveau.

MISE AU ZERO DE LA COMBINAISON - Si la porte est ouverte et
on a oublié la combinaison, on peut la mettre & 6 zéros. Demander
instructions. La mise au zéro du Code Master n’est pas applicable a la
version 02.

VERSION 01 - NORMALE

A) POUR OUVRIR:
Presser (ON), saisir le Code Personnel (initialement 000.000) et presser

(E).
B) POUR FERMER: Presser (E).

C) POUR CHANGER LE CODE PERSONNEL:
PORTE OUVERTE, PENES A’ 'EXTERIEUR (serrure fermée).

1. Ouvrir (voir point A).OK s'allume pour 6 secs.

2. Avant que OK s'éteigne, PRESSER (ON), OK clignote. Pendant il
clignote :

3. Presser le Nouveau Code Personnel (de 3 a 8 chiffres) et
presser (E).
Répéter le Nouveau Code Personnel,
confirmer.
OK s'allume. Au cas d'erreur, le code précédent reste en mémoire.

4. Avant de fermer la porte, vérifier le nouveau code (fermer et
ouvrir).

CODE D'EMERGENCE (MASTER)

Chaque coffre peut étre ouvert par le CODE PERSONNEL (de 3 a 8
chiffres, initialement 000.000) ou avec le CODE D'EMERGENCE
(MASTER) (9 chiffres, initialement 000.000.000), avec lequel on peut
ouvrir le coffre indépendamment du Code personnel. Chaque
utilisateur peut facilement mémoriser soit le Code Personnel que le
Code d'Emergence. Attention: chaque fois qu‘on ouvre par le Code
d'Emergence, le Code Personnel se met au zéro (000.000). Il est tres
important de changer les deux codes et mémoriser des combinaisons
différentes de ceux-la de fabrique.

presser (E) pour

A) POUR OUVRIR: (soit par Code d'Usage, soit par Code
d'Emergence). Presser (ON), saisir le Code, presser (E).

Remarque: Le code MASTER peut seulement ouvrir, pour fermer user
le Code Personnel 000.000 mis a zéro.

B) POUR FERMER:

Presser (ON), saisir le Code Personnel (initialement 000.000),
presser (E).

Si ERROR s'allume, le code saisi C'est erroné , si I'erreur persiste, on
doit mémoriser encore le Code Personnel.

C) POUR CHANGER LE CODE PERSONNEL:
PORTE ET SERRURE OUVERTES

1. MAINTENIR PRESSE (ON) jusqu’a OK clignote. Pendant il clignote:
2. Saisir le NOUVEAU CODE PERSONNEL (de 3 a 8 chiffres) et
presser (E). OK s'allume.

D) POUR CHANGER LE CODE D’EMERGENCE (MASTER):
PORTE OUVERTE, PENES A L'EXTERIEUR (serrure fermée).

1. Ouvrir (ON), Code d‘émergence, (E).
OK s'allumera pour 6 secs. sans arrét.

2. Avant que OK s'éteigne, presser (ON) et maintenir la pression
jusqu'a OK clignote. Pendant il clignote :

3. Saisir le Nouveau Code d'émergence (9 chiffres) et presser (E).
Répéter le Code d'émergence et presser (E) pour confirmer.
OK s'allume.

Au cas d'erreur, le code précédent reste en mémoire.

4. Avant de fermer la porte, vérifier le nouveau code (fermer et
ouvrir).

On ne peut pas mettre a zéro le code d'émergence. Pour vérifier
le Nouveau Code.

Fermer en pressant (ON) + 000.000 + (E) et ouvrir comme
expliqué au point A avec le Nouveau Code d'émergence.

VERSION 03 — OUVERTURE RETARDEE ( TIME-DELAY )

LE COFFRE PEUT ETRE OUVERT UNIQUEMENT APRES UN TEMPS DE
RETARD PROGRAMMABLE DE 00 A 99 MINUTES.

Il _est fourni avec un temps de retard de 1 minute et seuil
d’ouverture de 2 minutes.

A) POUR OUVRIR:

1. Presser (ON), saisir le Code Personnel (initialement 000.000) et
presser (E). Si le retard programmé est de O minutes, la serrure
s'ouvre normalement. Autrement, le systéme est bloqué pendant le
temps de retard programmé (initialement 1 minute) et OK clignote
chaque 10 secs.

2. A temps de retard écoulé, OK s'allume pendant 5 seconds (avec
alarme sonore). Au cours du Seuil d'Ouverture (initialement 2
minutes) saisir encore (ON), Code Personnel et presser (E).

Au cours du Seuil d"Ouverture, OK clignote chaque 2 secs.

B) POUR FERMER: Presser (E).

C) POUR CHANGER LE CODE PERSONNEL
PORTE OUVERTE, PENES A L'EXTERIEUR (serrure fermée).

1. Ouvrir (voir point A). OK s"allumera pendant 6 secs.

2. Avant que OK s'éteigne, presser (ON) et maintenir la pression
jusqu'a OK clignote. Pendant il clignote :

3. Saisir le Nouveau Code Personnel (de 3 a 8 chiffres) et presser (E).
Répéter le Nouveau Code Personnel et presser (E) pour
confirmer.

OK s'allume. Au cas d'erreur, le code précédent reste en mémoire.

4. Avant de fermer la porte, vérifier le nouveau code (fermer et
ouvrir).

D) POUR PROGRAMMER LE TEMPS DE RETARD
PORTE OUVERTE, PENES A L'EXTERIEUR (serrure fermée).

1. Ouvrir (voir point A). OK s"allumera pendant 6 secs.

2. Avant que OK s'éteigne, presser (ON) et maintenir la pression
jusqu'a OK clignote. Pendant il clignote :

3. Presser (E), saisir le Temps de Retard désiré (toujours 2 chiffres:
00 .. 99) et presser (E). Les 2 chiffres de 00 a 99 vont indiquer les
minutes de retard.

E) POUR PROGRAMMER LE SEUIL D'OUVERTURE
PORTE OUVERTE, PENES A L'EXTERIEUR (serrure fermée).

1. Ouvrir (voir point A). OK s"allumera pendant 6 secs.

2. Avant que OK s'éteigne, presser (ON) et maintenir la pression
jusqu'a OK clignote. Pendant il clignote :

3. Presser (E) + (E) , saisir le Temps de Seuil d'Ouverture désiré
(toujours 2 chiffres: de 02 a 15) et presser (E).
Les 2 chiffres de 02 a 15 vont indiquer les minutes du Seuil
d'Ouverture.

3/3031/1


ZRB
Casella di testo
TEST VERSIONE Premere (ON)+12+(E)
1 beep V.01 - 2 beep V.02 - 3 beep V.03

ZRB
Casella di testo
TEST VERSION Press (ON)+12+(E)
1 beep V.01 - 2 beeps V.02 - 3 beeps V.03

ZRB
Rettangolo


TEST VERSION Press (ON)+12+(E)
1 beep V.01 - 2 beeps V.02 - 3 beeps V.03

(NED) ALGEMENE OPMERKINGEN

AUTOMATISCHE UITSCHAKELING - Het elektronische systeem is
voorzien van een alfanumeriek toetsenbord dat zichzelf uitschakelt. De
sleutel (ON / C) schakelt het weer in en het kan gebruikt worden voor
het annuleren van eventuele digitale fouten.

FABRIEKSCODE - 000.000 (6 nullen)

EXTERNE NOODSTROOMVOORZIENING ( en Reset ): Als de
ingelegde batterijen leeg raken als de kluis gesloten is, houd dan de 2
polen van een 9V-batterij (6LR61) tegen die van het toetsenbord. OK
licht op, voer de openingscode in: slot opent. Verwijder de
noodstroomvoorziening niet tot de procedure is uitgevoerd en de
signaallichten uit gaan. Dit contact op de 2 polen (tot aan het eerste
OK) werkt als een Reset en het kan ook het gebruik van het slot
herstellen na een toevallige blokkade, veroorzaakt door verschillende
sterke externe verstoringen.

BATTERIJEN — Alleen alkaline batterijen van goede kwaliteit
gebruiken; 4 batterijen LR6 / 1,5V (AA).

Voor de normale werking van het circuit, is het raadzaam om één keer
per jaar de batterijen te vervangen (ook als er geen signaal is dat een
lage batterijspanning aangeeft).

LAGE BATTERIJSPANNINGSSIGNAAL - Bij OK + ERROR en 6x
knipperen van het lampje: de batterij is bijna leeg en moet worden
vervangen.

ANTIMANIPULATIESTOP - Na 3 opeenvolgende pogingen om te
openen na een verkeerde code blokkeert het toetsenbord gedurende
8 minuten. Gedurende deze periode, knippert ERROR elke 5
seconden. Een akoestisch signaal geeft aan wanneer u het slot weer
kunt openen.

ANTIMANIPULATIEWAARSCHUWING - Als u na het indrukken van
ON / C, een dubbele toon hoort, betreft dit een waarschuwing dat ten
minste eenmaal een poging is ondernomen tot openen met een
verkeerde code.

OBSTAKELS - Als een obstakel de sluiting verhindert, het ERROR -
lampje 3x op + 3 piepjes en het slot opent weer.

HET RESETTEN VAN DE CODECOMBINATIE —Als de deur open is
en de combinatie is vergeten, kan de code weer worden teruggezet
naar 6 nullen (000.000).
Vraag naar instructies. U kunt de nul-instelling van de Mastercode niet
uitvoeren bij Versie 02.

VERSIE 01 - NORMAAL
A) HOE TE OPENEN:
Druk op (ON), voer de persoonlijke code in (aanvankelijk 000.000)
en druk op (E).
B) HOE TE SLUITEN: Druk op (E).

C) HOE DE PERSOONLIKE CODE TE WIZIGEN
DEUR OPEN, BOUTEN BUITEN (gesloten slot).

1. Open (vanaf punt A). OK zal gedurende 6 seconden continu

oplichten.

2. Voordat OK uitschakelt, druk op (ON). OK knippert. Terwijl het
knippert :

3. Voer de nieuwe persoonlijke code in (van 3 tot 8 cijfers) en
druk op (E).

Herhaal nogmaals: voer de nieuwe persoonlijke code in en
druk op (E) voor de bevestiging.
OK brandt. In het geval van een vergissing, de vorige code blijft in
het geheugen.

4. V6or het sluiten van de kluisdeur, controleert u de nieuwe code
(sluit en open).

NOODCODE (MASTER)

Elke kluis kan worden geopend door de persoonlijke code (van 3
tot 8 cijfers; aanvankelijk 000.000) of door de NOODCODE
(MASTER CODE) (9 ciffers; aanvankelijk 000.000.000). Met deze
laatste kan men de kluis onafhankelijk van de persoonlijke cijfercode
openen. Elke gebruiker kan gemakkelijk zowel de persoonlijke code
als de Noodcode onthouden. Opgelet: elke keer dat u opent door de
Noodcode te gebruiken, wordt de persoonlijke code op nul gezet
(000.000). Het is belangrijk om de twee codes van de fabriek te
wijzigen en de verschillende combinaties te onthouden.

A) HOE TE OPENEN:
(Zowel door persoonlijke code als de Noodcode)
Druk op (ON), voer de cijfercode in en druk (E).

OPMERKING: De MASTER CODE kan alleen open. Om te sluiten
gebruik de persoonlijke code en zet deze op nul: 000.000.

B) HOE TE SLUITEN:

Druk op (ON), voer de persoonlijke cijfercode (oorspronkelijk
000.000), druk op (E). In het geval ERROR oplicht: u voert een
verkeerde cijfercode in. In het geval dat de fout zich blijft voordoen,
opnieuw uw persoonlijke code onthouden.

C) HOE DE PERSOONLIJKE CODE WIZIGEN:
OPEN DEUR en vergrendel.

1. Voordat OK uitschakelt, druk op (ON). OK knippert. Terwijl het
knippert :
2. Voer de nieuwe persoonlijke code in (van 3 tot 8 cijfers) en druk op (E).

D) HOE DE NOODCODE WIZIGEN (MASTER):
DEUR OPEN, bouten BUITEN (gesloten slot).

1. Open (ON), Noodcode (E).
OK brandt continu gedurende 6 seconden.

2. Voordat OK uitschakelt, druk op (ON). OK knippert. Terwijl het
knippert :

3. Voer de nieuwe Noodcode in: (9 cijfers) en druk (E).
Herhaal: de Noodcode en druk ter bevestiging op (E). OK licht op.
In het geval van een vergissing : de vorige code blijft in het
geheugen.

4. Voor het sluiten van de deur, controleert u de nieuwe code (sluit en
open).
De Nieuwe Code controleren : sluit bij (ON) + 000.000 + (E).
Open vanaf punt A, met behulp van de Nieuwe Noodcode.
De Noodcode kan niet op nul worden gezet.

VERSIE 03 - VERTRAAGDE OPENING (TIJDVERTRAGING)

DE  SAFE KAN UITSLUITEND WORDEN GEOPEND NA EEN
PROGRAMMEERDBARE TIJDVERTRAGING VAN 00 TOT 99 MINUTEN.

Hij wordt geleverd met een Tijdvertraging van 1 minuut en
een openingsvertraging van 2 minuten.

A) HOE TE OPENEN:

1. Druk op (ON), voer de persoonlijke cijfercode (aanvankelijk

000.000) in en druk op (E).
Als de tijdvertraging is ingesteld op O minuten, opent het slot
normaal, anders is het systeem geblokkeerd voor de
geprogrammeerde tijdvertraging (oorspronkelijk 1 minuut) en OK
knippert elke 10 seconden.

2. Als de tijdvertraging is beéindigd, licht OK op en brandt gedurende
5 seconden (een akoestisch signaal kan ook worden gehoord).
Tijdens de openingsvertraging (aanvankelijk 2 minuten), voert u
(ON) opnieuw de persoonlijke cijfercode in en druk t u op (E).
Tijdens de openingsvertraging, knippert OK elke 2 seconden.

B) HOE TE SLUITEN: Druk op (E).

C) HOE DE PERSOONLIJKE CODE TE VERANDEREN:
DEUR OPEN, bouten BUITEN (gesloten slot).

1. Open (vanaf punt A). OK zal gedurende 6 seconden continu
oplichten.

2. Voordat OK uitschakelt, druk op (ON). OK knippert. Terwijl het
knippert :

3. Voer de nieuwe persoonlijke code in (van 3 tot 8 cijfers) en
druk (E). Voer een tweede keer de nieuwe persoonlijke code in en
druk op (E) voor de bevestiging.

OK licht op.
In het geval van een vergissing, de vorige code blijft in het
geheugen.

4. Voor het sluiten van de deur, controleert u de nieuwe code
(dicht en open)

D) HOE DE TIJDVERTRAGING PROGRAMMEREN
DEUR OPEN, bouten BUITEN (gesloten slot).

1. Open (vanaf punt A). OK zal gedurende 6 seconden continu
oplichten.

2. Voordat OK uitschakelt, druk op (ON). OK knippert. Terwijl het
knippert :

3. Druk op (E), bewerk de cijfers voor de gewenste tijdvertraging in
(altijd 2 cijfers: van 00 tot 99) en druk op (E). De 2 cijfers 00
tot 99 tonen de minuten van de vertraging.

E) HOE DE OPENING TE PROGRAMMEREN

OPENINGSVERTRAGING

DEUR OPEN, bouten BUITEN (gesloten slot).

1. Open (vanaf punt A). OK zal gedurende 6 seconden continu
oplichten.

2. Voordat OK uitschakelt, druk op (ON). OK knippert. Terwijl het
knippert :

3. Druk op (E) + (E), bewerk de gewenste tijd voor de
openingsvertraging (Altijd 2 cijfers: 02 tot 15) en druk (E).
De 2 cijffers 02 tot 15 tonen de minuten van de
openingsvertraging.

(POR) NOTAS GERAIS

AUTO-DESLIGAR - O sistema electronico é dotado de um téclado
com numeros e letras que se instala colado na porta. O botdo (ON/C)
é usado para iniciar uma operacdo e pode ser tambem usado para
anular uma operacdo mal digitada.

CODIGO DE FABRICA - 000.000 (6 zeros)

ABERTURA DE EMERGENCIA EXTERNA ( e Reset ): Se as pilhas
internas nao tém carga e o cofre esta fechado, fazer contacto com os
2 polos de uma pilha 9V nos 2 orificios do teclado sem interrupcdo até
que a operacdo termine totalmente. Quando acender a luz de OK,
marcar o cddigo + E e abre. Esta situacdo também pode ocorrer
depois de uma forte trovoada descarregada sobre o segredo.

PILHAS — Usar s pilhas ALCALINE de qualidade — 4 pilhas LR6, 1,5V (AA)
E aconselhével para o bom funcionamento do circuito, de substituir as
pilhas cada ano, mesmo sem o sinal de baixa poténcia.

SINAL DE BAIXA POTENCIA - Quando a luz de OK + ERROR
acender 6 vezes, a bateria estd baixa, substituir as pilhas.

BLOQUEIO ANTI-MANIPULAGCAO - Depois de 3 tentativas
consecutivos de abertura erradas o teclado bloqueia-se durante 8
minutos durante o qual o teclado emite um sinal de luz ERROR cada
5 segundos. Um sinal acUstico avisa quando se pode operar de novo.

INFORMAGCAO QUANDO HOUVE TENTATIVA DE ABERTURA -
Depois de pressionar em ON/C se o sistema emitir um DUPLO sinal
aclstico, quer dizer que houve pelo menos uma tentativa de abertura
errada

OBSTACULO - Se um obstéculo impedir que o fecho se movimente,
acende-se a luz de ERROR 3 vezes + 3 beep e o fecho se retrai de
novo.

SEGREDO A ZEROS —Se a porta estd aberta e ndo se sabe o codigo,
este pode-se por em 6 zeros (000.000). Para tal pedir instrucdes.
Redefinindo o Codigo Master ndo pode ser alcancado no V.02.

VERSAO 01 - NORMAL

A) PARA ABRIR:
Pressionar em (ON), digitar o Cédigo Pessoal (inicialmente
000.000), pressionar em (E).

B) PARA FECHAR: Pressionar em (E).

C) MUDANCA DE CODIGO PESSOAL:
COM A PORTA ABERTA E LINGUETAS NO EXTERIOR (fecho saido).

1. Abrir (como ponto A). Acende-se a luz de OK em continuo durante
6 segundos.

2. Antes que a luz OK se apague, PRESSIONAR em (ON) até piscar a
luz OK. Enquanto o piscar :

3. Digitar o novo codigo pessoal (de 3 a 8 cifras) + (E).
Repetir 0 novo cddigo pessoal e pressionar em (E) para
confirmacdo, acende-se OK. Se ocorrer um erro, o codigo anterior
é registado.

4. Antes de fechar a porta, verificar o novo codigo (fechar e abrir).

VERSAO 02 - COM O CODIGO PESSOAL

CODIGO DE EMERGENCIA (MASTER)
Cada cofre pode ser aberto com o CODIGO PESSOAL ( 3 a 8 cifras,
inicialmente 000.000) ou com o CODIGO DE EMERGENCIA
MASTER (9 cifras, inicialmente 000 000 000), com o qual se pode
abrir o cofre independentemente do codigo pessoal. Cada utilizador
pode memorizar facilmente seja o codigo pessoal ou o cdigo de
emergencia. Atencdo: se abre com o cddigo de emergencia, o codigo
pessoal passa automaticamente a (000.000). Apés a compra devem
ser mudados os cadigos de fabrica.

A) PARA ABRIR: (com o codigo usuario o codigo de emergencia)
Pressionar em (ON), digitar o Cédigo, pressionar em (E).

Nota: O cddigo MASTER s6 pode abrir; para fechar, use o cédigo
pessoal 000.000 colocado a zero.

B) PARA FECHAR:

Pressionar em (ON), digitar o Cédigo Pessoal (inicialmente
000.000) e pressionar em (E).

Quando a luz ERROR se acende, o codigo esta errado, em caso do
erro persistir, memorize o seu codigo pessoal de novo

C) PARA MUDAR CODIGO PESSOAL:
PORTA E FECHADURA EM POSICAO DE ABERTA

1. MANTER PRESSIONADO (ON) até piscar OK. Enquanto o piscar :
2. Digitar o NOVO CODIGO PESSOAL (3 a 8 cifras) e pressionar em (E).
Acende-se OK.

D) MUDANCA DE CODIGO DE EMERGENCIA (MASTER):
COM A PORTA ABERTA E LINGUETAS NO EXTERIOR (fecho saido).

1. Abrir (ON), Cédice de emergencia, (E).
Acende a luz OK continua por 6 segundos.

2. Antes que OK apague, PRESSIONAR EM (ON) até OK piscar.
Enquanto o piscar :

3. Digitarl o NOVO CODIGO DE EMERGENCIA (9 cifras) e
pressionar em (E).

Repetir o Codigo de emergencia e pressionar em (E) para
confirmacdo. Acende-se OK.
Se ocorrer um erro, 0 cddigo anterior é registado.

4. Antes de fechar a porta, verificar o novo cdigo (fechar e abrir).
0 codigo de emergéncia ndo pode ser redefinido. Para verificar o
Novo Cadigo: fechar com (ON) + 000 000 + (E) e abrir como
ponto A com o Novo Cédigo de emergéncia

VERSAO 03 - ABERTURA RETARDADA ( TIME-DELAY )

0 COFRE PODE SER ABERTO SO DEPOIS DE UM TEMPO DE RETARDO
PROGRAMAVEL DE 00 A 99 MINUTOS.

0 segredo é fornecido com 1 minuto de retardo e 2 minutos
de limite de abertura.

A) PARA ABRIR:

1. Pressionar (ON), digitar o Cédigo Pessoal (inicialmente
000.000), pressionar em (E). A fechadura abre se estd
programada com tempo de retardo 0. Se tiver tempo de retardo o
sistema ¢ bloqueado durante o tempo programado (inicialmente 1
minuto) e pisca OK cada 10 segundos.

2. Quando terminar o tempo de retardo OK se acende e tem 5
segundos (com sinal sonoro). Durante o Limite de Abertura
(inicialmente 2 minutos) redigitar (ON), Cédigo Pessoal e
pressionar em (E).

Durante o Limite de Abertura OK pisca a cada 2 segundos.

B) PARA FECHAR: Pressionar em (E).

C) PARA MUDAR CODIGO PESSOAL:
COM A PORTA ABERTA E LINGUETAS NO EXTERIOR (fecho saido).

1. Abrir (como ponto A). Acende-se a liz de OK em continuo durante
6 segundos.

2. Antes que OK apague, PRESSIONAR EM (ON), até OK piscar.
Enquanto o piscar :

3. Digitar o Novo Cadigo Pessoal (3 a 8 cifras), pressionar em (E).
Repetir 0o Novo Cddigo Pessoal e pressionar (E) para
confirmacdo.

Acende-se OK. Se ocorrer um erro, 0 cddigo anterior é registado.

4. Antes de fechar a porta, verificar o novo cdigo (fechar e abrir).

D) PROGRAMAR O TEMPO DE RETARDO
COM A PORTA ABERTA E LINGUETAS NO EXTERIOR (fecho saido).

1. Abrir (como ponto A). Acende-se a liz de OK em continuo durante
6 segundos.

2. Antes que OK apague, PRESSIONAR EM (ON), até OK piscar.
Enquanto o piscar :

3. Pressionar em (E), digitar o Tempo de Retardo desejado (sempre
2 cifras: 00 .. 99), e pressionar em (E). Os 2 cifras 00 a 99
indicam os minutos de retardo.

E) PROGRAMAR O LIMITE DE ABERTURA
COM A PORTA ABERTA E LINGUETAS NO EXTERIOR (fecho saido).

1. Abrir (como ponto A). Acende a luz OK continua por 6 segundos.

2. Antes que OK apague, PRESSIONAR EM (ON), até OK piscar.
Enquanto o piscar :

3. Pressionar em (E) + (E) , digitar o Tempo de Limite de Abertura
desejado (sempre 2 cifras: 02 a 15) e pressionar em (E).
Os 2 cifras 02 a 15 indicam os minutos do Limite de Abertura.

(RU) OBLLVE CBEAIEHUA

Oyukuus ABTOOTKITFOYEHUA — OnexTpoHHas cuctema Hapeneqa
andabnTHO-4MCNOBOIA KNaBMaTypoi co ceetoanodamm (curdansi OK u
ERROR) v Bbikntoyaetcs camoctositenbHo. G nomoLwbto kHonku (ON/C)
cucteMa 3aHoBO BKmtouaeTtcs. 3ta kHonka (ON/C) moxeT 6biTb
MCMONb30BaHA [ANS  YAAneHus HempaBMnbHOrO BBOAA  KOJOBbIX
KOMOMHALWH.

MEPBOHAYAJIbHO YCTAHOBJIEHHbI 3ABOACKON KOA - 000.000
(6 Hyneit)

BHELLUHMA WUCTOYHMK NWUTAHMA W CBPOC ABAPWUMHOIO
COCTOAHUA (Reset): korpa 6atapeiiku paspsxeHbl U Ceid 3akpbIT,
NoAcoeanHnTe  Gatapeiiky Hanpsxxennem 9B(tuna 6LR61) «k
COOTBETCTBYIOLMM pa3bémam Ha knasuatype. Koraa 3aroputbes curtan
OK; BBEAMTE KOA OTKPbITMS, 3aMOK OTKpoeTcs. He oTcoeneHsiiTe
BHELLHWIA UCTOYHUK NTAHNS 0 TEX NOp, NoKa He 3akOH4MTe Habop KoAa
11 He ncuesHyT curHansl OK.

MozKnoUeHne BHELHEro UCTOUHMKA N TaHUs (1o nepsoro curkana OK)
BbinonHseT dyHkuio CEPOCA ABAPUUHOIO COCTOAHUSA (Reset) n
MOXET TaKkxe BOCCTAHOBUTb (DYHKLUMM 3amKa Nocne BO3MOXHOr0
6110KMPOBAHNS, BbI3BAHHOTO BHELIHUMM HEraTMBHbIMA  YCNOBUAMM
OKpYy>XatoLLeit cpedbl.

BATAPEMKU - VicnonbayitTe Tonbko 6GaTapeiikv Cnefdytowmx TUnos
ALCALINE 4 6arapeiikv LR6 1,5 BonsT (AA)

Llenecoo6pasHo Ans NpasMabHOrO (YHKUMOHMPOBAHMS CXEMbI, MEHATb
6aTapeiikv 0UH pa3 B rof, Aaxe 6e3 COO6LUEHNI 0 HU3KOM 3apsife.

CUIHAI HU3KOrO 3APAMIA BATAPEEK - Ecnu curian OK + ERROR
MuraeT 6 pas, aTo 03Ha4aeT, UTo aKKyMyNSTOPb! PAa3psiKeHbl U TpebyeTcs
UX 3ameHa.

OYHKUMA BJIOKUPOBKW MPU HEMPABWJIbHOM BBOAE KOJA -
[ins BOCMPENATCTBUS 3NOHAMEPEHHOMY BCKPbITUIO Ceida, nocne Tpéx
nocnefoBaTenbHbIX  MOMbITOK  BBEJEHNS  HEMPaBUNIHOTO  KOAQ,
knasmuatypa 6nokupyetcs Ha 8 MuHyT M nopaéres curdan ERROR
KaXable 5 cekyHA. AKYCTUUECKWiA CUTHan npefynpenT 0 BO3MOXHOCTY
BBE/JEHNA KOJa CHOBA.

COOBLLIEHNA NPWU HEMPABWU/IbHOM BBOAE KOJMA - Ecnu nocne
HaxaTus ON/C, Bbl yCnbllWTE ABOVHOM aKyCTUYECKWiA curHan, aTo
03HayaeT, 4To 6bina Npou3BeaeHa NonbiTka BBEAEHUS HEMPaBUIbHOMO
koga. ( Bo3MoxHo B BalLe 0TCyTCTBUE Bbina NONbITKA OTKPLITH CEAd.)

NPENATCTBUA 3AKPbITUIO - Eciv uto nnbo npensTcTByeT 3aKpbITHiO
3amka (6nokupyet xoa purens), 3aropaetcsi curhan ERROR 3 pasa +
3BYYMT 3 aKyCTMYECKMX CMrHana v MexaHnam 3amka nepexoauT B
OTKPbITOE NONOXEHHe.

CBPOC (OBHYMNEHUE) KOAOBOW KOMBUHALIMW — npu oTkpsIToit
aBepy ceiiha MOXKHO OOHYNMTL MpeablayLLyto KOMOMHALMIO (3a0bITblit
KOZ) B M3HA4asbHO YCTaHOBIEHHbIY 3aBOACKOM ko (000.000). 3anpocute
MHCTPYKUMo y annnepa. OyHkums copoca Mactep Kopa He focTynHa B
Bepcim 3amka V.02.

BEPCUA 3AMKA 01 - CTAHIAPTHAA

A) OTKPBITUE 3AMKA:
Haxmute (ON), BBeanTe Unchpbl koda nonbaosatens , Haxmure (E).
* W3HauanbHo yctaHoBeH 3aBoACKOA KoA - 000.000 (6 Hyneit)

B) 3AKPbITUE 3AMKA: Haxxmute (E).

C) CMEHA KOJIA NO/Ib30BATENISA .
[BEPb CEV®A OTKPHITA, PUFEMM BbIABUHYTHI (3AKPHITHIN
3AMOK).

1. OTkpbITb 3aMoK (cornacHo nyHkTy A). CurHan OK GymeT ropeTb
HenpepbIBHO B Te4eHue 6 CeKyHp.

2. [lo Toro, kak curHan OK noracHeT, Haxmute knasuwy (ON) u
JepXuTe Haxatow, noka curian OK He samuraer.
Moka curtan OK muraet:

3. Bseavte HOBbIM KOJI MOJIb3OBATENA (ot 3 no 8 uudp) u
Haxmmte (E). .
MosTopHo Beeante HOBbIWN KO/ MONb30BATENA 1 Haxmute (E)
ans noateepxaeHns.  Curhan OK 3aroputbcss u moracHeT
(noaTBEPXAEHME NpaBMAbHOCTW). B cnyyae owwbkn, B namsTu
COXPAHMTCS MPeAbIAYLLMIA KOA.

4, Tlepepn Tem, Kak 3akpbiTb ABepb ceicha, MPOBEPLTE HOBbIA KOA
NOBTOPEHNEM NYHKTOB «A» 11 «B» (OTKpbIBaHME 1 3aKpbIBaHKE)

BEPCUA 3AMKA 02 - C KOQOM NOJIb30BATENA -
W MACTEP (ABAPUNHbIM) KOAOM

3amok MoxeT 6biTb 0TkpbIT BBOAOM KOJIA NMOJIb3OBATENSA (07 3 A0 8
Lmdp, 3asoackoi koa 000.000 ) unm Bogom MACTEP KOJIA (9 uncbp,
3aBoAckoit kog 000.000.000), BHe 3aBMCUMOCTY OT KOAA MONb30BATENS.
Kaxapii  nonb3oBaTenb MOXET 3anporpaMmupoBaTh Kak — Kop
nonb3oBaTens, Tak u Mactep KoA. BruMaHMe: npu KaXAOM OTKpbITUN
ceiicha C MOMOLLbKO MacTep KoAa, KoA nofb3osatens 6yaeT 06HyneH
(ycTaHoBneH Ha 3aBogckoi koa 000.000). BaxHo cmeHuTb 06a Kopa
MporpaMmMuPOBaTh KOAOBbIE KOMOMHALIMM OTMYHbIE OT 3aBOACKNX.

A)OTKPbITUE 3AMKA: (kak ¢ noMoLLbl0 koaa nonb3oBaTens, Tak i ¢
MOMOLLbIO MacTep KoAa)

Haxmute (ON), seeante umcppel KOOA otkpeisanus (MACTEP wnu
MOMNb3OBATENA), HaxmuTe (E).

lMpumeyanne: MacTep Kog MOXET TONbKO OTKpbIBATH. [Ins 3aKpblBaHus
HYXKHO WCMOnb30BaTh KOA Monb3oBaTens (oH 06HynseTcs 000.000 npu
OTKPbIBAHUU MacTep KOI.'[OM).

B) 3AKPbITUE 3AMKA :

Haxwmute (ON), BBeanTe Lnchpsl kKoda nonbaosatens , Haxmute (E).
Ecnv Bbl BBEAeTe Ko HesepHo 3aroputcst curan ERROR. Ecnm owwmbka
MOBTOPUTLCS, NOCTApPaAiTECh BCMOMHUTL MEPCOHanbHbIA koA, B cnyyae
OLLMBKK, B NAMSITV COXPAHUTCS NPEAbIAYLLMIA KOA.

C) CMEHA KOJA NOJIb30BATENA:
NMPW OTKPbITON OBEPU CEU®A U 3AMKE B OTKPbITOM
MOJIOXXEHNU (PUTENU 3AABUHYTbI)

1. HAXKMUTE U [EPXXWUTE Haxaroii knasuwy (ON) noka He 3amuraet
curvan OK. Moka muraet curtan OK:

2. Beeaute HOBbIM NMEPCOHAJIbHBIN KOA (ot 3 no 8 undp) v
HaxmuTe (E)
3aroputcs curHan OK.

D) CMEHA MACTEP KOJA : )
IBEPLIA CEVI®A OTKPLITA, PUIEMM BbIABMHYTHI (3AKPHITHIN
3AMOK).

1. Haxwmute (ON), BBEANTE LMdpb! koA MacTepa, Haxmute (E).
Ha 6 cekynp 3aroputbes curan OK.

2. [lo Toro, kak curHan OK noracHeT, Haxmute knasuwy (ON) un
LepXxuTe HaxaTtoid, noka curHan OK He 3amuraert.

Moka curxan OK muraet:

3. Bseaute HOBbIN KOJ1 MACTEPA (9 undhp) 1 HaxxmuTe (E).
MosTopute BBOA Kopa Mactepa, u Haxwmute (E) pans
NOATBEPXXAEHNS.

CurHan OK 3aropuTbCsl 1 NoracHeT (MOATBEPXXAEHUE NPABUNBHOCTH).
B cnyyae ownbku, B namsiTv COXpaHNTCS NPeablAYLMA KOA.

4, Tlepen TeM, Kak 3akpbiTb ABEPL Ceiicha, NpoBepbTe HOBbIA Mactep
Koa. (0TKpbIBaHMe 1 3aKpbiBatme)

CHavana 3aKpoiiTe 3amoK (He 3akpbiBaiite Asepb ceiipa) Haxmute
(ON) + 000.000 + Haxwmute (E) 1 3aTeM OTKPOIATE Kak yKa3aHo B
nyHKkTe A ¢ nomoLubto Hosoro Mactep Koga.

3anomnuTe 1 3anuwmTe Bal HoBbI MacTep Kop.

111 BAXXHO MacTep Koa He MOXeT 6bITb 06HYNEH €I Bbl 3aKpoeTe celidh
1 ero 3abynete TO noTpebyeTcs BCKpbITUE celidha

BEPCMS! 3AMKA 03 - OTKPBITVE C BPEMEHHO# 3AZIEPYXKOM
(TIME-DELAY)

OTKPbITUE 3AMKA MOXET NPOUCXOONTb C

MPOrPAMMUPYEMOW BPEMEHHOW 3ALEPXKKOW OT 00 [0 99
MUHYT.

A) OTKPBITUE 3AMKA

1. Haxwmute (ON), BBeanTE Lndps! KoAa nons3osarens u Haxmute (E).
Ecnn 3apepxka 0 MUHYT, 3aMOK OTKpoeTcs cpasy. B npoTusHoM
cnyyae cuctema GNOKMPYETCS Ha 3anporpaMMupoBaHHOE BPEMS
3a/lepKKu (nepeoHayanbHo 1 MuHyTa), curHan OK muraeT kaxable 10
CEKyHA.

2. Tlocne OKOHYaHWS BpeEMeHM 3afepxku OTkpbiBaHus, OK muraert
Kaxzble 5 CekyHA (Bbl Tak Xe yCrbILLMTe 38yKOBO curHan). Bo spems
OKHa Ha OTKPbITHE (nepBoHavanbHo 2 MuHyT) Haxxmute (ON), BBEANTE
Lmdpbl KoAa nonb3osarens 1 Haxmute (E).

B TeyeHve BpeMeHn okHa Ha oTkpbITHe, Curdan OK MopraeT kaxzble
2 CeKyHfbl.

B) 3AKPbITUE 3AMKA : Haxwmure (E).

C) CMEHA KOZIA NO/Ib30BATENS:: .
OBEPLIA CEVI®A OTKPLITA, PUIENM BbIABMHYTHI (3AKPHITHIN
3AMOK).

1. OTKpbITb (cornacHo nyHKTy A). CurHan OK 6yneT ropeTb HenpepbIBHO
B Te4eHme 6 CekyHp

2. [lo Toro, kak curHan OK noracHeT, Haxmute knasuwy (ON) un
[epXuTe Haxartoii, noka curHan OK He 3amuraert.
Moka curtan OK muraeT:

3. Bseaute HOBbIWN KO/ MOJIb3OBATENA (o1 3 f0 8 wundp) v
Haxwmure (E). -
MosTopHo BeeanTe HOBbIN KOZ MOJIb3OBATENA v HaxmuTe (E)
ANS NOATBEPKAEHNS.
CurHan OK 3aropuTbCsl ¥ NoracHeT (MOATBEPXKAEHUE NPABUIBHOCTH).
B cnyyae owmbku, B NaMAT COXPAHUTCS NPeAbIAYLLMA KOA.

4, Tlepeps Tem, Kak 3aKpbiTb Asepb ceilha, NpoBepbTe HOBbIA KOA
NOBTOPEHNEM NYHKTOB «A» 1 «B» (0TKpbIBaHME 1 3aKpbIBaHKE)

D) MPOrPAMMMPOBAHVE OYHKLMM BPEMEHW 3ANEPXKKN
OBEPb CEVI®A OTKPHITA, PUFEMW BbIOBUHYTHI (3AKPHITHIN
3AMOK).

1. OTKpbITb (cornacHo nyHKTy A). CurHan OK 6yneT ropeTb HenpepbIBHO
B Te4eHme 6 CeKyHA

2. [lo Toro, kak curHan OK noracHeT, Haxmute knasuwy (ON) un
J[epXuUTe Haxartoid, noka curHan OK He 3amuraert.
Moka curxan OK muraeT:

3. Haxmute (E), BBeauTe LMdpbl Nepuoja 3afepkku B MUHYTax
(Bcerna 2 uudppsi: 00,01 .. 99 MunyT), HaxxmuTe (E).

E) POrPAMMUPOBAHUE ®YHKLIMM OKHA NS OTKPbIBAHUS
OBEPb CEVI®A OTKPHITA, PUFEMW BbIOBUHYTHI (3AKPHITHIN
3AMOK).

1. OTKpbITb (cornacHo nyHKTy A). CurHan OK 6yneT ropeTb HenpepbIBHO
B Te4eHme 6 CeKyHA

2. [lo Toro, kak curHan OK noracHeT, Haxmute knasuwy (ON) un
LepXxuTe HaxaTtoid, noka curHan OK He 3amuraer.
Moka curtan OK muraet:

3. Haxwmurte (E) + ( E), 3atem unchpsl xenaemoro spemenn OKHA ANA
OTKPBbIBAHUA (scerpa 2 unchpbl: o1 02 40 15 MUHYT) 1 HaxXMuTe (
E).
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